
 

WEDSTIJDREGLEMENT 
Lees alstublieft de volgende richtlijnen zorgvuldig door om ervoor te zorgen dat je team aan alle 
criteria voldoet. Het niet naleven van deze regels kan leiden tot diskwalificatie. 

1. Inschrijving 
1.1. Alle Brusselse, West-, Oost-Vlaamse en Vlaamse Brabantse scholen met een of meerdere 

van onderstaande opleidingen kunnen deelnemen aan de Exell’erator Challenge.  
• 3de graad elektomechanische technieken 
• 3de graad electrotechnieken  
• 3de graad mechanische vormgeving  
• 3de graad mechanische vormgevingstechnieken 
• 3de graad mechatronica  
• 3de graad technologische wetenschappen en engineering  

1.2. We streven ernaar om zoveel mogelijk leerlingen en scholen de kans te geven om deel te 
nemen. Om die reden is het voor scholen mogelijk om zich voor maximaal twee 
verschillende challenges in te schrijven. Elk team mag aan één challenge meedoen. 

1.3. Inschrijven voor de challenges is mogelijk van 16 tot 29 september. Vanaf 26 augustus tot 15 
september kan je pre-registeren. Deze pre-registratie is niet voldoende om ingeschreven te 
zijn. 

1.4. Inschrijvingen worden alleen online geaccepteerd via formulieren beschikbaar op de website 
van de Exell’erator Challenge. 

2. Samenstelling team 
2.1. Teams kunnen bestaan uit leerlingen van één klas of meerdere klassen uit de 

studierichtingen weergeven in artikel 1.1. 
2.2. Er is geen minimum of maximaal aantal deelnemers per team. 
2.3. Deelname aan de wedstrijd staat open voor teams uit alle onderwijsnetten en -niveaus. 

3. Kostprijs deelname 
3.1.  De begeleiders en de teams zorgen zelf voor de verplaatsing naar de locatie van de proef. 

mtech+ neemt de verplaatsingskosten niet op zich. 

 

4. Projectvoorstelling 
4.1. Elk team stelt zijn oplossing voor met behulp van een presentatie aan een vakjury. 
4.2. Laptop, beamer en scherm worden voorzien door de organisatie. Andere benodigde 

apparatuur en materialen die nodig zijn voor de presentatie moeten door het team worden 
meegebracht. 

4.3. Elk team zorgt voor een promostand voor andere teams en toeschouwers. 
4.4. Elk team krijgt 1 tafel met achterwand die je kan gebruiken om je project te promoten 

(posters, laptop met foto's en filmpjes,...). Als er extra voorzieningen nodig zijn geven jullie 
dit op voorhand te bespreken. 

4.5. Er zijn maximaal 20 personen aanwezig per team voor de projectvoorstelling. 
 



 
5. Beoordeling 

5.1. De beoordeling van de oplossingen wordt uitgevoerd door een onafhankelijke jury op basis 
van criteria die vooraf aan de deelnemers worden meegedeeld. 

5.2. De jury kan kandidaten om aanvullende informatie vragen. 
5.3. De beslissingen van de vakjury zijn onherroepelijk. In geval van ex aequo heeft de voorzitter 

van de vakjury de beslissende stem. 
 

6. Toekenning van Prijzen 
6.1. Prijzen worden uitsluitend toegekend aan leerlingen die effectief hebben deelgenomen aan 

de wedstrijd. 
6.2. De toegekende prijs mag enkel worden gebruikt voor activiteiten, projecten of aankopen die 

plaatsvinden na de officiële finale datum van de wedstrijd. Uitgaven die voorafgaand aan 
deze datum zijn gedaan, komen niet in aanmerking voor terugbetaling of ondersteuning via 
de prijs. 
 

7. Gedrag en naleving 
7.1. Alle deelnemers worden verwacht zich respectvol te gedragen ten opzichte van andere 

teams, juryleden, en organisatoren. 
 

8. Publiciteit/foto’s 
8.1. Een school die op eigen initiatief contact opneemt met de pers, of een eigen persmededeling 

of artikel verspreidt over hun deelname aan deze wedstrijd, wordt gevraagd om hierin te 
vermelden dat de Challenge een initiatief van mtech+ is, en dient steeds het logo van 
mtech+ te laten publiceren. 

8.2. Het is ten strengste verboden om op sociale media ongeschikt beeldmateriaal te tonen of 
ongepaste commentaren te geven. De scholen of leerlingen die zich niet houden aan de 
regels kunnen uit de wedstrijd worden gezet. 
 

9. Aansprakelijkheid 
9.1. De schooldirectie zorgt ervoor dat haar ongevallenverzekeringscontract alle risico's dekt die 

de leerlingen bij de deelname aan voormelde wedstrijd kunnen oplopen (tijdens de uitvoering 
van het project, bij verplaatsingen naar en van een evenement van de wedstrijd, tijdens de 
evaluaties, …).  De organisatie kan niet verantwoordelijk gesteld worden voor gebeurlijke 
ongevallen of schade van gelijk welke aard ook. 
 

10. Wijzigingen en communicatie 
10.1. Eventuele wijzigingen in het wedstrijdreglement worden gecommuniceerd per e-mail 

aan de geregistreerde teams. 
 

11. Privacy 
11.1. De Organisator verwerkt persoonsgegevens van deelnemers overeenkomstig de 

toepasselijke privacywetgeving. Lees de Privacyverklaring voor meer informatie over deze 
verwerking en uw rechten in dit verband. 
 

https://mtechplus.be/privacy-policy


 
 

Door deel te nemen, gaan de deelnemers akkoord met alle bovengenoemde voorwaarden en 
verplichten ze zich ertoe deze na te leven. De organisatoren behouden zich het recht voor om, indien 
nodig, wijzigingen aan te brengen in het reglement om een eerlijk en veilig verloop van de wedstrijd te 
waarborgen.   

De organisatie kan steeds beslissen om het aantal deelnemende scholen te beperken. In dat geval 
zullen de eerst ingeschreven scholen voorrang krijgen om deel te nemen. 


